Sie¢ komputerowa to zbior urzadzen, takich jak komputery, drukarki, telefony czy telewizory, podaczanych
ze sobg w celu wymiany danych. Do podtaczenia urzadzenstosuje si¢ media transmisyjne, a dane
przekazywane sg za pomocg protokotowkomunikacyjnych.

ADRES IPv4 jest to 32-bitowa liczba, zapisywana w postaci dziesi¢tnej (np. 192.168.34.200),
identyfikujaca urzadzenie w Sieci, pozwalajaca na komunikacje W Sieci.

HOST jest to urzadzenie posiadajace adres IP, ktore jest nadawca, albo adresatem danych
przesytanych przez sie¢. Pojecie hosta stosowane jest czasem zamiennie z terminem
urzadzenia koncowego, poniewaz odnosi si¢ najczesciej do komputera lub tez urzadzenia
typu tablet lub smartfon, czyli urzadzen, z ktorymi uzytkownik sieci ma bezposredni
kontakt.

KLIENT to urzadzenie, a doktadniej jego oprogramowanie, korzystajace z ustug udost¢pnianych
przez serwery. Najbardziej powszechnym obecnie klientem jest przeglgdarka internetowa,
ktora pozwala na przegladanie zawartosci stron WWW, udostgpnianych wlasnie przez
serwery. Przyktadem klienta moze by¢ réwniez program FileZilla, pozwalajacy na wymiane
plikow przez Internet, jak rowniez wszelakiego typu programy pocztowe, umozliwiajace
wygodne korzystanie z poczty elektronicznej. Klientem bedzie takze konsola do gier czy tez
smartfon o ile oczywiscie podtaczone sg do sieci Internet.
SERWER jest to komputer z zainstalowanym dedykowanym, specjalistycznym
oprogramowaniem, oferujacy ushugi innym komputerom. Ustugi jakie moze oferowaé
serwer tonp: strony WWW, poczta elektroniczna czy zasoby plikowe. Serwerem moze by¢
kazdy komputer, pod warunkiem, ze zostanie na nim zainstalowane i skonfigurowane
takie oprogramowanie, czyli np. APACHE do utrzymywania i udost¢pniania stron
internetowych, czy MySQL bedacy systemem zarzadzania bazami danych. Serwery
najczesciej sg dedykowanymi komputerami, zduza moca obliczeniowa, bedace w stanie

obstuzy¢ wiele potaczen i zapytan jednoczesnie.

MEDIUM TRANSMISYJNE inaczej nosnik, jest to element sieci, poprzez ktory
urzadzenia komunikuja si¢ ze sobg i wymieniajg dane. Medium takim moze by¢ kabel

miedziany, swiattowodowy, jak rowniez fale radiowe (WiFi).

PROTOKOL KOMUNIKACYJNY to sposob lub tez jezyk komunikacji i wymiany
danych miedzyurzadzeniami, okreslajacy reguty i zasady tej komunikacji.

INTERNET to zbior potaczonych ze sobg sieci rozlegtych, stanowigcych globalng sie¢
komputerowg. Poczatki Internetu datuje si¢ na koncowke lat 60 ubieglego wieku wraz z
powstaniem sieci ARPANET, natomiast pierwsze tacze internetowe w Polsce zostato



uruchomione we wrze$niu 1990 r. Internet przez wielu traktowany jest jako zbior stron do
przegladania, jednak to nie jest prawda, poniewaz Internet to zbior wielu rozlegtych sieci

rozsianych po caty $wiecie, a strony WWW to jest konkretna ustuga sieciowa, taka jak poczta
elektroniczna czy wymiana plikow.

INTRANET to prywatna, wewnetrzna sie¢, wykorzystujaca w komunikacji standardy
(protokoty) doktadnie takie same jak w przypadku sieci Internet, jednak z dostepem tylko dla
upowaznionych uzytkownikéw, np. pracownicy danej firmy. Najczesciej dostep do

Intranetu, czyli do tej wewnetrznej sieci firmowej realizowany jest poprzez strony WWW,
dlatego tez méwi sig, ze W komunikacji wykorzystuje te same standardy co sie¢ Internet.

EXTRANET to rozszerzona odmiana sieci Intranet, umozliwiajaca dostep do jej zasobow
nie tylko pracownikom danej firmy, ale rowniez innym uzytkownikom.

DNS (ang. Domain Name System/Service) ustuga sieciowa, ktorej zadaniem jest zamiana
nazwy zrozumiatej dla czlowieka, tzw. nazwy mnemonicznej na adres IP
urzadzenia w sieci. Jest to podstawowa ustuga sieci Internet, zamieniajac np.
adresy stron WWW na odpowiadajace im adres IP serwerow na jakich te strony
sg przechowywane, przyktadowo zamienia adres internetowy onet.pl na adres ip
214.180.141.140.

DHCP (ang. Dynamic Host Configuration Protocol) to protoko6t automatyczne;j
konfiguracji ustawien, przydzielajacy hostom adres IP, maske podsieci oraz adres
bramy. Jest to najczestszysposob przydzielenia adresow IP komputerom w sieci,
poniewaz nie wymaga recznej konfiguracji adresacji IP na kazdym z nich.

Podstawowa jednostka stuzacg w informatyce do zapisu danych jest 1 bit[b]. W sieciach
komputerowych natomiast, do okreslanie przepustowosci stosuj¢ si¢ jednostke bit na sekunde,
zapisywang b/s lub tez bps (ang. bit per second).

Oczywiscie 1 bit/s to bardzo mato, dlatego tez stosuje si¢ wielokrotnosci tej jednostki, podobnie
jak dla okreslania wielkosci plikow, pojemnosci dyskow czy pamieci operacyjnych, z tym, ze
w odniesieniu do bitéw, a nie do bajtow, sa nimi:

Kilobit [Kb], Megabit [Mb], Gigabit [Gb], Terabit [Tb].



Kable miedziane Kable Swiattowodowe

T Kabel Kabeltypu | Swiattowéd | Swiattowdd
YyP koncentryczny skretka jednomodowy | wielomodowy

- N o

S ‘“’ miedziane zyty
- 'J}’;"'t - \ \
RJ45 13 8P8C

koszulka zewnetrzna

powtoka ptaszcz
wzmacniajaca /
ptaszcz : : rdzen
zewnetrzny

T

powtoka
lakierowana

Swiatlowod-

w przypadku kabli swiattowodowych mamy do czynienia z wioknem szklanym.
Wykorzystanie wtokna szklanego jako budulca rdzenia, wymusza rowniez zastosowanie
innego rodzaju sygnatu przesylowego. W przypadku mediow miedzianych byt to prad
elektryczny, a w przypadku §wiattowodow jest to promien Swietlny, a najczesciej
wykorzystywany rodzaj to $wiatto podczerwone.

W przypadku mediow bezprzewodowych, spotka¢ mozemy kilka rozwigzan, jednak w
praktyce wykorzystuje si¢ tylko jedno z nich, sg to fale radiowe. Znana wszystkim technologia
wifi wykorzystuje wtasnie to medium do transmisji danych.

Fale radiowe sg promieniowaniem elektromagnetycznym z zakresu czestotliwosci od 3 Hz do
okoto 3 THz. Zrédta fal radiowych moga by¢ zaréwno naturalne, jak i sztuczne, np.
emitowane przez stacje nadawcze telefonii komérkowe;j. Ich glownym celem jest
przenoszenieinformacji, a w przypadku telekomunikacji transmisja danych. Wyrdznia si¢
kilka rodzajow falradiowych, natomiast do transmisji danych stosuje si¢ fale dtugie, srednie 1
krotkie oraz ultrakrotkie.



Rodzaje sieci

Sieci komputerowe podzieli¢ mozna w rdézny sposob, uwzgledniajac rozne kryteria.
Podstawowym kryterium podziatu sieci jest podzial ze wzgledu na obszar, w ktérym siec¢
funkcjonuje, i tak w ze wzgledu obszar sieci dzielimy na:
LAN (ang. Local Area Network) — sie¢ zajmujaca najmniejszy obszar, np. w pracowni,
szkole, czy w kilku budynkach szkoly. Sie¢ LAN wystepuje rowniez w waszych

domach, jesli korzystacie zwiecej niz jednego komputera.

MAN (ang. Metropolitan Area Network) — sie¢ zajmujaca wickszy obszar niz
pomieszczenie czy budynek. Sieci typu MAN zlokalizowane sa na obszarze catego
miasta lub aglomeracji.

WAN (ang. Wide Area Network) — rozlegta sie¢ potaczonych ze sobg sieci LAN i MAN.

Topologie sieci

Topologia sieci komputerowej okresla relacje pomiedzy urzadzeniami W siecl, potaczenia
mi¢dzy nimi oraz sposob przeptywu danych.

Topologige sieci dzielimy na fizyczng, ktora okresla, w jaki sposob urzadzenia sg ze sobg
polaczone oraz logiczng, opisujaca W jaki sposob przesytane sg dane pomiedzy urzadzeniami.
Kazda, nawet najmniejsza sie¢ komputerowa, posiada topologie fizyczng oraz logiczng, ktore to
definiujg sposob potaczenia urzadzen oraz to, w jaki sposob przeptywaja dane.

Do fizycznych topologii sieci zaliczamy topologig:

Magistrali (ang. Bus),




Topologia magistrali charakteryzuje si¢ tym, ze wszystkie urzadzenia podiacza si¢ do
wspolnego medium transmisyjnego. Powszechnie stosowanym w tej topologii medium
transmisyjnym byt kabel koncentryczny. Jedng z wad tej topologii, a mianowicie niewielka
przepustowosc.

W topologii pierscienia kazde urzadzenie podtaczone jest z dwoma sgsiadami, tworzac
zamknigty krag. Podobnie jak w przypadku topologii magistrali, przy budowie nie stosuj¢ si¢
duzej ilosci okablowania oraz dodatkowych urzadzen.
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W topologii gwiazdy urzadzenia podigczone sg do centralnego punktu,
stanowigcego punkt dostepu do sieci. Dawniej punkt ten stanowity koncentratory (ang.
hub), obecnie natomiast stosuje si¢ przelgczniki (ang. switch). W lokalnych sieciach
jest to najczesciej spotykana topologia, poniewaz jest prosta w zaprojektowaniu,

budowie oraz rozbudowie, odporna na awarie i fatwo zarzqdzalna.
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W przypadku sieci bezprzewodowej ( wifi) urzadzenia taczg si¢ z tzw. punktem
dostepowym. Punkt dostepowy zapewnia transmisj¢ radiowa z urzadzeniami koncowymi i
najczesciej jest potgczony przewodowo z przelacznikiem sieciowym.
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